TEMA USTUNE

Omer F. KURHAN

Diigiin'tin temas1 Federico Garcia Lorca'min "Kanh Diigiin" adh oyunundan
alinmstir.

Kanh Diigiin'de islenen, kural digi bir agk 6ykiistidiir. Diigtin sirasmdd gelin evli
Leonardo'yla kagar. Giivey hem kendi, hem gelinin akrabalarindan olusan biiytik
bir grupla onlan yakalamaya ve cezalandirmaya gider. Bigakli bir kavga sonunda
Leonardo ve giivey birbirlerini dld{iriirler.

Lorca'nin oyununda agik giftin kagisi seyircinin onaylayacag bir eylem bigiminde
ortaya ¢tkmaz. Clinki ortada ne zorla evlendirilen bir gelin ne de koti ya da
kisiliksiz bir giivey vardir. Ustlik gelinin birlikte kagtigi Leonardo evli ve gocuk
sahibidir. Leonardo'nun kansi da olumsuz bir kisilik olarak goriinmez. Onlan
kagisa stirtikleyen, tam digiin giini gelip catmigken, bir zamanlar birbirlerine
duyduklari agskin alevlenmesi ve bu duygunun siddetini bastirma giictinden
yoksun oluglardir.

Ortada kesinlikle Leyla ve Mecnun benzeri an bir agk dykiisii ya da melodramlara
6zgl seyircinin ta en bagtan onaylamasi istenen agik bir gift yoktur. Aksine
rahatsiz edici bir durum vardir. Etik olarak agik ¢iftin eylemini dogrulamak
miimkiin gériinmez. Ote yandan onlan birer 'ahlaksiz' olarak nitelemek de
imkansizdir. Kesinlikle sug islemislerdir. Fakat onlar bu suqu islemeye iten sanki
kendi benlikleri degil de onlara hitkmeden bazi tstgiiglerdir. Oyunun asil
kahramanlarn TUTKU, INTIKAM, OLUM vs. dir. KADER aglarim kelimenin
gergek anlaminda orer. Insanlar bu tistgiiclerin belirlenimi altinda hareket eden
dznelere dontstrler. Gelin ve Leonardo TUTK U nun esiri olurlar; bunun bedeli
INTIKAM'in devreye girmesi, ardindan OLUM'tin Leonardo ve giiveyi bu
diinyadan ¢ekip almasidir.

Oyunun ayrintih bir analizi oykunun folk imgelemiyle Hristiyan imgelemin
kaynag;nmsn yoluyla sekillendigini agiga gikaracaktir. Oliim insanogluna aciz bir
varhk oldugunu gosterir ve giinahkarlik, ayartiya kapilma, tutkunun esiri olma,
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ilahi bir ceza olarak beliren liim nedenleridir. Tanriya bagkaldin ya da Tannnm
unutulmast yerini Tanriya boyun egise birakir. Tanridan koruyucu olmas
dilenir.

Olenler bir bakima huzura kavusurlar. Gelin ise giinahimin kefaretini acisim s
pismanligim yalniz bagina, yahtilmighk iginde yagayarak ddeyecektir.

Lorca'mn Kanli Diigiin'iinde bizi cezbeden iki temel nokta sudur:

1. Gelin ve Leonardo'nun kagis eyleminin ahlaki bakimdan dogrulanamayacak
nitelikte olmas: .

2. Oyunun bireylerin dramimi anlatmamast; ahlak-Gtesi, mitlere 6zgl bir yapuwa
sahip olmasi. Bu yaniyla Kanli Diigiin daha ¢ok antik Yunan tragedyalanna
benzetilebilir.

Ote vandan Diigiin' de amaglanan bir pathos'un yaratim degildir. Kanh Digus
temast déntstiiriilerck, farkli bir baglamda iglenmigtir. Temanin farkh s
baglamda gergeklesmesi su yollarla saglannugtir.

1. Kanh Diigiin olayr Lorca'min oyununda oldugu gibi glindelik yasams
bagrinda ortaya qikmaz. Diigsel bir ortamda, biiyticilerin kurguladigs v
yonlendirdigi bir diizeyde sekillenir.

2. Lorca'min oyununda tanrisal bir yazgimn gergeklenisi yagamr. Digiin'de ise
mit diis alanina kaydirlmugtir. Psikanalitik bir yorumdan harcket edilmistir
Gergek yasamda doyurulamayan arzular biling chg1 bir karakter kazanarak
uykuda, diig ortaminda kendilerini doyurmaya yvonelirler (Freud).

3. Gelin, ayartici konumundan dolayr act ve pigmanlik dolu bir yaganti diizeyinde
birakilmaz, biiyticiilerin arasina katilir. Boylece iki erkegin dliimtiyle yaganan
pathos gegici, diigsel diizeye bile hiikmedemez bir karakter kazamr.




